
Un elegante juego de mayorías para dos jugadores.

El Tholos de Delfos, el templo que señala el centro del universo marcado 
por Zeus y construido dentro del Santuario de Atenea Pronaia. Como 
constructor, enfréntate a tu adversario en un duelo y logra la mayor influencia 
dentro de su sagrada construcción. ¡Que los dioses te sean propicios!

Con una marcada estética, el juego recrea la construcción del Tholos de 
Delfos y su característica columnata. Un juego definido por una mecánica 
sencilla y brillante accesible para todos los públicos, incluido el más exigente.

Tras el reconocimiento y la buena acogida de SPELL y Roll & Raid, Tholos 
es la tercera apuesta de Perro Loko Games, un juego abstracto para dos 
jugadores, con duraciones de entre 15 y 25 minutos. Con una fuerte interacción 
entre los jugadores, la revancha está asegurada en cada toma de contacto.

En el juego, los jugadores 
encarnan el papel de contructores 
que rivalizan por obtener la mayor 
influencia dentro del templo a 
través de su construcción dentro 
del Santuario de Atenea Pronaia.

Por turnos, los jugadores colocarán 
piedras de su taller en las columnas,
activando acciones especiales 
dependiendo de donde las 
coloquen. Cuando las siete 
columnas del templo estén 
completadas se procederá al 
conteo de puntuación. El jugador 
con más pìedras de su color en 
cada una de las columnas recibirá 
puntos de influencia. El jugador con 
más influencia al finalizar la partida 
será el ganador.

Como juego de mayorías, Tholos es uno de los pocos juegos que emplea 
esta mecánica adaptándola a dos jugadores y siendo capaz, a pesar de 
esto, de mantener la intensidad e interacción característica en estos juegos. 

En el aspecto estético, Tholos sorprende dándole un uso especial a 
la parte trasera de la caja, puesto que el juego se desarrollará sobre 
esta aportando una presencia en mesa muy peculiar y atractiva.

El juego además incluye un modo avanzado con en el que se les aplican 
reglas especiales a dos columnas al azar, incorporando diferentes 
configuraciones iniciales sumando rejugabilidad y vida al juego.

- 1 reglamento de juego
- 1 tablero de templo a doble cara
- 16 piedras blancas
- 16 piedras negras
- 10 piedras grises
- 2 losetas de taller
- 1 tablero de puntuación a doble cara
- 7 losetas de ornamentación (para el modo avanzado)
- 5 fichas de localización (para el modo avanzado)
- 1 marcador de cantera
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DESCARGA AQUÍ EL REGLAMENTO

¿DE QUÉ VA EL JUEGO?

CONTENIDO DEL JUEGO

¿QUÉ NOVEDADES APORTA THOLOS?

https://www.perrolokogames.com/proyectos/tholos/

